PRAVILA LIGE KODIGRANIJE

UCESTVOVANIJE

U takmicarskoj ligi KODigranje (dalje: KODigranje ili Liga,) koju organizuje Fond B92 (dalje:
Organizator), ucestvuju ucenici osnovnih Skola uzrasta od V do VIII razreda tekucée Skolske
godine u vreme pocetka Lige (u daljem tekstu: takmicari).

U Ligi mogu da ucestvuju Skole, klubovi mladih tehni¢ara, obrazovna udruZenja ili drugi
pravni subjekti koji okupljaju i obucéavaju decu za rad u robotici prema programu Lige (u
daljem tekstu: Ucesnik).

Nakon konkursa za ulazak u program Lige, odabrani pravni subjekti ¢e imejlom dobiti
potvrdu o uce$cu. O odabiru ustanova koje ¢e ucestvovati u Ligi odluc¢uje Odbor Lige. Samo
Ucesnici Ciji su mentori zaduZeni za rad sa decom u celosti prisustvovali radionicama, na
kojima ¢e li¢no preuzeti Opremu, mogu ucestvovati u Ligi.

U Ligu se mogu ukljuditi i pravni subjekti i privatne skole koje se nisu prijavili na otvoreni
poziv za dodelu opreme ili ih Odbor Lige nije prvobitno odabrao, ukoliko od vlastitih
sredstava ili donacijom nabave potrebnu opremu i upute zahtev za ukljucenje u Ligu
najkasnije 15 dana pre pocetka prvog kola Lige u Skolskoj godini.

Ukupni spisak svih pravnih subjekata koji ¢e uéestvovati u Ligi u tekucoj skolskoj godini bice
objavljen na web stranici www.bitkazaznanje.rs (dalje: web stranica Lige) najkasnije 20 dana
pre pocetka prvog kola Lige.

KOMUNIKACIJA SA UCESNICIMA TOKOM LIGE

Nakon objave spiska Ucesnika, odabrani pravni subjekti koji uéestvuju (dalje: ucesnici) u Ligi
imejlom ¢e dobiti informacije o planu odrzavanja Lige.

Dodatne informacije o odrzavanju takmicenja, pravila, zadaci i instrukcije ucesnicima i
koordinatorima lokalnih kola takmicenja (Ucesnik domacin), objavljivace se na zvanicnim
stranicama Lige. VaZnija obavesStenja ¢e se svim ucesnicima slati elektronskom postom.

ORGANIZACIJA TAKMICENJA

Liga je podeljena na kola koja se odrzavaju tokom Skolske godine. U toku jedne godine,
odrzade se minimum pet kola takmicenja, Ciji ¢e okviran raspored biti dostupan na web
stranici Lige na pocetku Skolske godine, a detaljan na pocetku svakog polugodista.

Ucesnici ¢e biti podeljeni u grupe na osnovu geografske lokacije — regije. Spisak regija, kao i
spisak ucesnika u svakoj od njih, bi¢e dostupan u tekstualnoj i kartografskoj formi na web
stranici Lige najkasnije 15 dana pre prvog kola takmicenja.

Kolo takmiéenja se moZe odrzati na dva nacina: fizicki ili online.
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http://www.bitkazaznanje.rs/

Za realizaciju fizickog kola takmicenja neophodno je da se svi ucesnici iz jedne regije okupe
na jednom mestu i u isto vreme ucestvuju u takmicenju. Spisak centara u kojima se odrzava
fizicko takmicenje, kao i kontakti centra i osoba zaduZenih za koordinaciju, bi¢e dostupni na
web stranici Lige ili dostavljeni u¢esnicima imejlom najmanje nedelju dana pre kola Lige.

Online takmicéenje ucesnici odrzavaju u svom prostoru, a Organizatora izveStavaju putem
web stranice Lige ili na neki drugi nacin koji ¢e na vreme biti objavljen na sajtu.

Instrukcije za odrzavanje oba nacina takmicenja bi¢e dostupna na web stranici Lige ili ¢e biti
poslata mejlom ucéesnicima.

Svi takmicari moraju imati Saglasnost roditelja, staratelja ili hranitelja za ucestvovanje u
Ligi.

Sve ustanove uklju¢ene u Ligu obavezne su da sakupe Saglasnost roditelja za svu decu koja
¢e se potencijalno ukljuciti u Ligu u toku Skolske godine. Potpisane primerke Saglasnosti
roditelja neophodno je poslati poStom na adresu Organizatora (Fond B92, Jevrejska 16,
11000 Beograd) sa naznakom ‘Saglasnost roditelja - KODIgranje’, najkasnije sedam dana pre
pocetka prvog kola takmicenja. Saglasnost roditelja je validna samo u propisanoj formi, a
primer ¢e biti objavljen na sajtu Organizatora i poslat imejlom svim ustanovama koje
ucestvuju.

OPREMA | MATERIJAL ZA ODRZAVANJE TAKMICENJA

Potrebnu opremu i materijal za odrzavanje takmicenja definisSe Organizator, a oni moraju biti
isti za sve Ucesnike. Takmicari se mogu takmiciti samo sa opremom propisanom od strane
Organizatora. Spisak odabrane opreme bi¢e dostupan na sajtu Lige, a spisak potrebne
opreme za pojedinacna kola ¢e biti objavljen najmanje tri dana pre odrzavanja kola.

Svi takmicari koriste istu opremu.

ZADACI ZA TAKMICENJA
Zadaci za fizicka i online takmicenja ¢e u€esnicima biti dostavljena imejlom.

Zadaci i sva potrebna dokumentacija potrebna za odrzavanje fizickog kola, bi¢e dostavljena
samo koordinatoru centra u kojem se takmicenje odrzava (Ucesniku domacinu). Za online
kola, sva dokumentacija ¢e biti dostavljena svim mentorima koji u¢estvuju u Ligi.

INSTRUKCIJE ZA REALIZACIJU TAKMICENJA
Pretkola takmicenja - opciono

Svaki ucesnik u fizickom kolu takmicenja moZze da prijavi najvise po jednu ekipu. Svaka ekipa
se sastoji od Cetiri ¢lana. Ekipa moZe imati i manje od cetiri ¢lana, ukoliko uéesnik nema
dovoljno takmicara za pojedinacno kolo. Svaki ucesnik je obavezan da prijavi jednu ekipu na
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takmicenje. Ucesnici za takmicenje mogu da pripreme i viSe od cCetiri takmicara, ali za
takmiéenje moraju da formiraju tim od Cetiri ¢lana. Takmicari koji ¢e uc¢estvovati u krugovima
takmicenja se biraju u pretkolu takmicenja.

Pretkola takmicenja organizuje svaki Ucesnik posebno, uzimajuéi u obzir pravila koja su
definisana ovim instrukcijama. Za online kola broju takmicara iz ustanove nije ogranicen, a
rezultat ustanove su rezultati Cetiri najbolja takmicara.

Pretkolo se odrzava bilo kog dana u nedelji koja prethodi odredenom kolu takmicenja. U
pretkolu svaki takmicar samostalno reSava zadatke za selekciju. Zadaci ce biti definisani i
objavljeni na web sajtu Organizatora ili poslati imejlom Ucesnicima u ponedeljak u 10 sati
one nedelje kada je zakazano pretkolo. Pretkolo treba odrzati do petka u 19 sati, a rezultate
dostaviti najkasnije do petka u 20 sati.

Mentorima takmicara se preporucuje da odrze pretkolo, ali imaju i pravo da samostalno
izaberu takmicare.

Nakon odrzanog pretkola ili licnog odabira ucesnika, mentori dostavljaju samo imena cetiri
takmicara koji ¢e ucestvovati u kolu takmicenja. Ucesnici koji ne dostave imena takmicara do
odredenog roka, ne¢e moci da uc€estvuju u tom kolu takmicenja.

Nakon odrzanog pretkola (ili samostalne odluke mentora), nisu mogude izmene u prijavljenoj
ekipi za to kolo. U sluc¢aju da neko od takmicara izostane, Ucesnik moZe da se takmici u kolu
sa manjim brojem takmicara u ekipi.

Nacin dostavljanja rezultata i prijave ekipa na kolo takmicenja bi¢e definisan na web
stranicama Organizatora i/ili poslat Ucesnicima elektronskom postom.

Kola takmicenja

Kolo takmiéenja se moZe odrzati na dva nacina: fizicki i online.

Fizicko kolo

Za odrzavanje fizickog kola takmiéenja potrebno je da se svi ucesnici iz jedne regije okupe na
jednom mestu i takmi¢e se u isto vreme. Spisak centara u kojima se odrzava fizicko
takmicenje, kao i kontakti centra i osoba zaduzZenih za koordinaciju takmicenja, bice dostupni
na web stranici Lige ili dostavljeni imejlom ucesnicima.

Fizicko kolo takmiéenja sve regije odrzavaju istog dana u isto vreme. Kolo se odrzava radnog
dana u popodnevnim satima i traje oko tri sata. Organizacijom fizickog kola se bavi Uc¢esnik
domacin u cijim ¢e se prostorijama odrzati takmicenje (u daljem tekstu Ucesnik domadin).
Sva fizicka takmicenja u okviru jedne regije mogu i ne moraju biti odrzana kod istog Ucesnika
domacina.

Na kolo dolaze svi prijavljeni takmicari sa svojim mentorima iz odredene regije. Spisak svih
Ucesnika u krugu bice dostavljen mejlom Ucéesniku domacinu koji je organizator fizickog kola.
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U slucaju bolesti ili drugog opravdanog razloga, jedan ¢lan ekipe ne mora licno da bude
prisutan veé¢ ga mozZe zameniti drugi €lan koga mentor odredi i najavi U¢esniku domacinu
najkasnije 24 sata pre odrZzavanja fizickog kola.

Preporucuje se da se fizicki krug takmiéenja odrzi u prostoriji u koju mogu da stanu svi
ucesnici — u fiskulturnoj sali, holu skole i sl. Ukoliko to nije moguce, takmicare treba podeliti
u nekoliko prostorija.

Ucesnik domacin koji organizuje fizicko takmicenje mora da obezbedi prostor, Skolske klupe i
stolice, kao i priklju¢ak za struju. Za svaku ekipu od Cetiri ¢lana, potrebne su dve klupe i Cetiri
stolice. Potrebno je i da prostorija u kojoj se odrZava takmicenje ima nekoliko uticnica za
struju, ukoliko je nekoj ekipi potrebno da prikljuci svoju opremu produznim kablom (koji
ekipa donosi).

Ucesnik domacin u ¢ijem se prostoru odrzava fizicko takmicenje zaduzen je za koordinaciju
rada Ucesnika, davanja instrukcija komisiji za ocenjivanje, Stampanje materijala za Ucesnike i
komisiju za ocenjivanje (zadaci, tabele za bodovanje i sli¢no), kao i za dostavljanje rezultata
Organizatoru.

Za svako fizicko kolo Organizator ¢e Ucesniku domadinu kod kojeg se odrzava takmicenje
pripremiti:

- Spisak svih Ucesnika, kao i imena takmicara i mentora za registraciju pri dolasku na
takmicenje

- Zadatke za takmicare

- Spisak komisija za ocenjivanje

- Tabele za ocenjivanje takmicara

- Instrukcije za ocenjivanje zadataka i nacin rada komisije za ocenjivanje

- Instrukcije za dostavljanja rezultata takmicenja

- Dokument sa natpisima za obelezavanje stolova

Navedeni materijali ¢e biti dostavljeni Ucesniku domacinu kod kojeg se odrzava takmicenje
najkasnije dva dana pre takmicenja. Svi dostavljeni dokumenti, sem spiska Ucesnika,
smatraju se poverljivim do pocetka takmicenja. Ucesnik domacin u ¢ijim prostorijama se
odrzava takmicenje obavezan je da odStampa dostavljene materijale i da ih podeli
zaduZenim osobama kako je dalje navedeno.

Ucesnik domacdin kod kog se odrzava takmicenje duzan je da pri dolasku evidentira Ucesnike
i takmicare, za Sta se koristi Spisak svih ucesnika.

Pre dolaska ucesnika i registracije, U¢esnik domacin mora da postavi na stolovima za svaku
ekipu natpis sa imenom Skole iz Dokumenta s natpisima za obeleZzavanje stolova, kao i
Tabele za ocenjivanje takmicara.

Za takmicenje se formiraju komisije za ocenjivanje u sastavu od dva mentora, ali pod
uslovom da mentori ne ocenjuju takmicare koje su pripremali. Organizator dostavlja spisak
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komisija za ocenjivanje kao i Ucesnike koje ta komisija ocenjuje. Svaka komisija je zaduZena
za ocenjivanje ekipa nekoliko U¢esnika na takmicenju.

Sve komisije za ocenjivanje dobijaju po dve kopije Zadataka, dve kopije Tabele za ocenjivanje
i po dve kopije Instrukcija za ocenjivanje zadataka i nacin rada komisije za ocenjivanje.

Zadaci i Tabela za ocenjivanje ostaju na stolovima takmicara sve vreme tokom takmicenja.

Komisija za ocenjivanje na kraju svake zavrSene faze takmicenja upisuje svakom takmicaru
ostvarene bodove u Tabelu za ocenjivanje, i obavestava ga o dobijenim bodovima.

Mentori na kraju takmicenja dolaze do svojih ekipa i proveravaju rezultate. Ukoliko ima Zalbi
na ostvaren broj bodova, takmicari, mentori i komisija moraju da rese zalbu u roku od 15
minuta nakon kraja rada.

Na kraju takmicenja i isteka roka za Zalbe, komisija za ocenjivanje prikuplja popunjene Tabele
za ocenjivanje takmicara i predaje ih Ucesniku kod kojeg se organizuje takmicenje. Ucesnik
domadin je duzan da u roku od 24 sata nakon zavrSetka takmicenja preda rezultate
Organizatoru prema Instrukcijama za dostavljanje rezultata takmicenja.

Kada prikupi rezultate iz svih regija, Organizator pravi konacne rang liste prema bodovima po
regijama i za celu Srbiju. Rezultati su preliminarni 24 sata nakon objave, tokom kojih Ucesnici
mogu uloZiti Zalbe imejlom. Nakon isteka 24 sata, bi¢e objavljeni finalni rezultati za koje ne
postoji pravo Zalbe.

Online kolo

Ucesnici odrzavaju online takmiéenje u svojim prostorijama, a o realizaciji takmicenja
obavestavaju Organizatora na nacin koji je propisan u pravilima odrzavanja online kola Lige.

Online kolo takmicenja ne odrzavaju svi Ucesnici u isto vreme. Kolo se odrzava radnim
danom i traje otprilike tri sata. Organizaciju online takmicenja obavlja svaki Ucesnik
pojedinacno. Online kolo se moze odrzati bilo kog dana u nedelji koja je predvidena za to.

Na kolo takmicenja dolaze svi takmicari koji su prijavljeni na kolo.

Online kolo takmicenja se odrzava u jednom prostoru za sve ucesnike, preporucljivo u
ucionici.

Svaki Ucesnik koji organizuje online kolo treba da obezbedi prostor za takmicenje, Skolske
klupe i stolice, kao i priklju¢ak za struju. Potrebno je i da prostorija u kojoj se odrzava
takmicenje ima nekoliko uti¢nica za struju, ukoliko je nekoj ekipi potrebno da prikljuci svoju
opremu produznim kablom.
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Prilikom odrzavanja online kola takmicenja, Ucesnik je zaduZen za ocenjivanje rada
takmicara, Stampu materijala za takmicare i sebe (zadaci za takmicare, tabele za bodovanje i
slicno), kao i za dostavljanje rezultata Organizatoru.

Za svako online kolo Organizator priprema za Ucesnike:

- Spisak svih takmicara i mentora

- Zadatke za sve takmicare

- Tabele za ocenjivanje takmicara

- Instrukcije za ocenjivanje zadataka i nacin rada ocenjivaca
- Instrukcije za dostavljanje rezultata takmicenja

- Dokument sa natpisima za obelezavanje tokom snimanja

Navedeni materijali ¢e biti dostavljeni Ucesniku na dan odrzavanja takmicenja. Svi
dostavljeni materijala, sem Spiska Ucesnika, smatraju se tajnim do pocetka takmicenja.
Ucesnik je duzan da dostavljene materijale odStampa u odredenim koli¢inama i podeli ih.

Mentor ocenjuje svoje ekipe na takmicenju. Zadaci i Tabele za ocenjivanje se dele na pocetku
takmicenja, po jedan primerak za svakog takmicara, i ostaju na stolovima tokom celog
takmicenja.

Mentor dobija po jednu kopiju Zadataka, Tabele za ocenjivanje i Pravilnika za ocenjivanje
zadataka i nacin rada ocenjivaca.

Nakon svake zavrSene faze takmicenja, mentor/ocenjiva¢ upisuje svakom takmicaru
ostvarene bodove u njegovu Tabelu za ocenjivanje i obavestava ih o dobijenom broju
bodova.

Na kraju takmicenja, mentor/ocenjivac prikuplja popunjene Tabele za ocenjivanje, i duzan je
da u roku od 24 sata preda rezultate Organizatoru prema Pravilima o nacinu dostavljanja
rezultata takmicenja.

Nakon dostavljanja rezultata iz svih regija, Organizator sastavlja rang listu po regijama i za
celu Srbiju. Rezultati su preliminarni 24 sata nakon objavljivanja, tokom kojih Uéesnici mogu
uloziti zalbe elektronskom poStom. Nakon isteka 24 sata, bi¢e objavljeni finalni rezultati za
koje ne postoji pravo Zalbe.

Za odrzavanje online takmicenja preporucuje se (ali nije obavezno) okupljanje nekoliko
Ucesnika na istom mestu. Organizator zadrzava pravo da dodatno nagradi ustanove koje
zajednicki organizuju online krug takmicenja.

Bodovanje ucesnika na takmicenjima

Svaki takmiéar uéestvuje samostalno, ali se rezultati svih takmicara iz ekipe sabiraju i ¢ine
rezultat Ucesnika (Skole, kluba, ustanove..).
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Rangiranje rezultata ostvarenih u kolima takmicenja se vrsi pojedinacno za svakog takmicara
i za svakog Ucesnika u svakoj regiji gde se takmicenje odrzava. Rezultati svih takmicara i
Ucesnika sa pojedinacnog kola se prenose na nacionalni nivo i rangiraju.

Ne postoji minimalan broj bodova koje je potrebno ostvariti za plasiranje u slededi krug
takmicenja.
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